
Naším záměrem bylo vytvořit částečně 
automatizovaný systém, který je ovládán 
nastavením vstupů pomocí joysticku.  
 
 
 
 

 
 
 
 

Cobot je robot, který byl navržen a postaven 
tak, aby kooperoval s lidskou obsluhou. 

Bon Bon Cobot 

Část pracovního prostoru se skládá z terče a kanonu, 
který vystřeluje kuličky na terč. Pokud kanón zasáhne 
terč, cobot vám doručí bonbon dle vašeho výběru. 
Všechny mechanické díly jsou vymodelovány a 
vytištěny na našich 3D tiskárnách. 
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